KSETK: KUMMITOIMINNAN OHJEITA 3
TOIMINTA ENNEN OTTELUA

Kyseessa on ohjeellinen aikataulutus, kukin voi kata sita omien kaytantéjensa mukaiseksi.

LahtétilanneErotuomari on saanut erotuomaritehtavan ja omigahoitamaan sen.

Valmistelu

Lahto:

Pelipaikalla

Erotuomaritehtavat on syyta laittaa muistiin hietin ne on saanut.

1-2 péaivaa ennen ottelua.

Varmista ottelun pelipaikka ja kentta. Piirin jadn otteluissa kotijoukkueen tulee
vahvistaa etukateen ottelu tuomarille ja varmisgédi@ tuomari on ottelusta tietoinen.
Jos vahvistusta ei ole tullut, &la jaa pois ottluslerkitse ilmoittamisvelvollisuuden
laiminlydnti ottelupaikalla ottelupdytakirjaan. Eq@lvissa tapauksissa ota itse yhteytta
kotijoukkueeseen, yhteystiedot |0ytyvat piirin Sltat

Ottelupéaiva, noin 1 tunti ennen ottelua pelipaikale, tarkista tata koskevat
maaraykset ja ohjeet etukateen.

Varmista ettd mukanasi on erotuomaroinnissa tamattvarusteet. Kayta apuna
muistilistaa. Kertaa jalkapallosdannot (ja erika@ésnot) ennen [&htda. Muista
matkustaa siten, etta siitd syntyy ohjeiden mulssiiseahdollisimman vahan
kustannuksia joukkueille.

60 min.: saapuminen, etsi pukukoppi tai muu sailytyspakkeausteillesi (tervehdi
kentan-/liikuntapaikan hoitajaa), vaihda urheiluasu
50 min.: tarkasta kentta ja mahdollisuuksien mukaan mdsiainnoi puutteet.
45 min.: tervehdi kotijoukkuetta:

- ottelupdytakirja ja sen oikeellisuus

- pelipallot

- kentdn mahdollisten puutteiden korjaaminen

- kay lapi pelin saannot ja kaytannot

- peliasujen (ml. maalivahti) véri
35 min.: tervehdi vierasjoukkuetta:

- ottelupdytakirja ja sen oikeellisuus

- kay lapi pelin sdannot ja kaytannot

- peliasujen (ml. maalivahti) véri
25 min.: Alkulammittely, verryttely (mahdollinen my6és emmpukkueiden
tervehtimista).
15 min.: ota ottelupdytakirja ja pelipallo, vaihda yllesbtuomariasu ja tarkista
varusteesi (muistilista). Tee ottelun muistiinpaoi valmiiksi (koti-/vierasjoukkue,
pelipaitojen varit).
10 min.: palaa pelikentalle, tarvittaessa tarkasta mgakbrjaa/korjauta puutteet.
Tarkasta pelaajien varusteet.
3 min.: vihella joukkueille kutsuvihellys, tervehdi kaptat, suorita teikkaus,
tarvittaessa puoltenvaihto.
0 min.: silméile vielda ennen aloitusta joukkueet ja vag@nkit l1api, etté kaikki on
valmista. Aloita peli vihellyksell&.



