
KSETK: KUMMITOIMINNAN OHJEITA 3  
TOIMINTA ENNEN OTTELUA  

 
Kyseessä on ohjeellinen aikataulutus, kukin voi muokata sitä omien käytäntöjensä mukaiseksi. 
 
Lähtötilanne: Erotuomari on saanut erotuomaritehtävän ja on valmis hoitamaan sen. 

Erotuomaritehtävät on syytä laittaa muistiin heti, kun ne on saanut. 
 
Valmistelu: 1-2 päivää ennen ottelua. 

Varmista ottelun pelipaikka ja kenttä. Piirin ja liiton otteluissa kotijoukkueen tulee 
vahvistaa etukäteen ottelu tuomarille ja varmistaa, että tuomari on ottelusta tietoinen. 
Jos vahvistusta ei ole tullut, älä jää pois ottelusta. Merkitse ilmoittamisvelvollisuuden 
laiminlyönti ottelupaikalla ottelupöytäkirjaan. Epäselvissä tapauksissa ota itse yhteyttä 
kotijoukkueeseen, yhteystiedot löytyvät piirin sivuilta. 

 
Lähtö: Ottelupäivä, noin 1 tunti ennen ottelua pelipaikalle, tarkista tätä koskevat 

määräykset ja ohjeet etukäteen. 
Varmista että mukanasi on erotuomaroinnissa tarvittavat varusteet. Käytä apuna 
muistilistaa. Kertaa jalkapallosäännöt (ja erikoissäännöt) ennen lähtöä. Muista 
matkustaa siten, että siitä syntyy ohjeiden mukaisesti mahdollisimman vähän 
kustannuksia joukkueille.  

 
Pelipaikalla: 60 min.: saapuminen, etsi pukukoppi tai muu säilytyspaikka varusteillesi (tervehdi 

kentän-/liikuntapaikan hoitajaa), vaihda urheiluasuun. 
 50 min.: tarkasta kenttä ja mahdollisuuksien mukaan maalit, havainnoi puutteet. 
 45 min.: tervehdi kotijoukkuetta: 
  - ottelupöytäkirja ja sen oikeellisuus 

- pelipallot 
- kentän mahdollisten puutteiden korjaaminen 
- käy läpi pelin säännöt ja käytännöt  
- peliasujen (ml. maalivahti) väri 

 35 min.: tervehdi vierasjoukkuetta: 
  - ottelupöytäkirja ja sen oikeellisuus 

- käy läpi pelin säännöt ja käytännöt  
- peliasujen (ml. maalivahti) väri 

25 min.: Alkulämmittely, verryttely (mahdollinen myös ennen joukkueiden 
tervehtimistä). 
15 min.: ota ottelupöytäkirja ja pelipallo, vaihda yllesi erotuomariasu ja tarkista 
varusteesi (muistilista). Tee ottelun muistiinpanokortti valmiiksi (koti-/vierasjoukkue, 
pelipaitojen värit). 
10 min.: palaa pelikentälle, tarvittaessa tarkasta maalit ja korjaa/korjauta puutteet. 
Tarkasta pelaajien varusteet. 
3 min.: vihellä joukkueille kutsuvihellys, tervehdi kapteenit, suorita teikkaus, 
tarvittaessa puoltenvaihto. 
0 min.: silmäile vielä ennen aloitusta joukkueet ja vaihtopenkit läpi, että kaikki on 
valmista. Aloita peli vihellyksellä.  


